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oniililer Sivil Toplum Gelistirme Merkezi

GUVENLI GELECEK
PROJESI

ACIL DURUM
ZARI




Hedef Yas Grubu: 11-14 Yas

Etkinlik Siresi: 45 dakika

Kazanimlar:

« Ogrenciler, 1-1-2 Acil Cagri Merkezi ile dogru iletisim kurma yéntemlerini

égrenir.

« Vaka bildirimi sirasinda kritik bilgilerin (kim ariyor, ne oldu, adres/konum,
yarali sayisi) eksiksiz ve dogru sirayla aktarilmasini saglar.
« Acil durumlarda gevre givenligini saglama, panik yénetimi ve yetiskinlerle

koordinasyon becerilerini gelistirir.

 Cocuklar, acil durumlarda kendi givenliklerini énceliklendirerek durumu
yetiskinlere yénlendirme bilinci kazanir.

Etkinlik Malzemeleri:

« Uzerinde 6 farkli acil durum
bashginin (Bayilma, Yangin vb.)
yazdigi biyik bir kip/ senaryo
zari

« Uzerinde rollerin (Yetiskin,
Cocuk, 1-1-2 Personeli vb.)
yazdigi biyik bir kip/ karakter
zari

« Icinde olaylarin detayli
anlatildigi senaryo zarflari

« 1-1-2 personeli igin kulaklik,
yetiskin roli igin oyuncak telefon

« Rolleri anlik degistirmek icin
UNO Degisim Karti veya benzeri
bir renkli kart

o izleyici gruplar igin
degerlendirme kagitlari

Etkinlik Sorumlusuna Oneriler:

 Canlandirmalar = sirasinda  "UNO
Degisim Karti"ni  aktif  kullanin.
Ornegin;  senaryonun  ortasinda
karti kaldirarak "-1-2 personeli ile
cocugu oynayan yer degistirsin"
veya "Yetiskin panikleyip ortamdan
uzaklast, gocuk durumu yénetmeli"
gibi midahalelerle dogaglamayi ve
dikkati canli tutun.

o Izleyici gruplarin dikkatinin
dagilmamasi igin  degerlendirme
formlarini aktif  kullanmalarini
saglayin. Her grubun verdigi puani
gerekgesiyle aciklamasini isteyin.

« Onemli Not! Etkinlik sonunda
dgrencilere mutlaka su hatirlatmay:
yapin: "Bu etkinlikte énceligimiz 1-1-
2 ile dogru iletisim kurmaktir. Tibbi
veya teknik midahale  6ncelikle
yetiskinlerin gérevidir. Sizin
goreviniz sakin |<<1|mc1|<, kendinizi
korumak ve vyetiskinlere /yetkililere
haber vermektir."




Etkinlik Oncesi Hazirhiklar:

« Senaryo ve karakter zarlarinin yizeylerine ilgili basliklar yapistirilir.
« Senaryo detaylar kagitlara yazilip numarali zarflara konulur.

« Sinif, sahne alani bos kalacak sekilde dizenlenir.

. iz|eyici|er icin degerlendirme formlar dagitiimak tzere hazirlanir.

Etkinlik Akisi:

1) Giris ve Isinma (5 Dakika)

Etkinlik sorumlusu derse su girisle baslar: "Bugin bazi gergek hayattaki zorlu
olaylar canlandiracagiz. Amacimiz korkmak degil, nasil daha hazirlikli ve
gicli olabilecegimizi d8grenmektir. Sizce 1-1-2 arandiginda telefondaki
gorevliye hangi bilgiler verilmelidir?" Ogrencilerden gelen cevaplar kisaca
dinlenir ve sinif ¢'sar kisilik 2-4 gruba ayrilir.

2) Canlandirma Hazirhg: (5 Dakika)

ilk grup tahtaya/sahneye gelir.

« Gruptan bir 6grenci Senaryo Zarini atar. Gelen senaryonun (Orn: Trafik
Kazasi) detaylari ilgili zarftan bir génillo tarafindan sesli okunur.

« Gruptaki her 8grenci Karakter Zarini atar ve cikan roli (Yetiskin, Cocuk,
1-1-2 Personeli, Panik Yapan Tanik, Yarali, Moderatér) gstlenir.

« 1-1-2 personeline kulaklik, yetiskine telefon verilir.




Etkinlik Akis::
3) Drama ve Uygulama (30 Dakika)

Gruplar sirayla senaryolari canlandirir. Canlandirma sirasinda su kriterlere

dikkat edilir:
« 1-1-2'yi arayan kisinin roli tercihen “yetiskin” olmalidir.

o Telefon gérismesinde; Kim ariyor? Ne oldu? Neredeyiz? Yarali sayisi
kac? sorulari net cevaplanmalidir.

« Cocuk rolindeki 6grenci, kendisini tehlikeye atmadan durumu bir
yetiskine bildirmeli veya givenli bir yerden gézlem yapmalidir.

« Panik yapan karakterler sakinlestiriimeye ¢calisiimalidir,

o Etkinlik sorumlusu, ara ara UNO kartini kullanarak rolleri degistirir veya
senaryoya midahale eder.

Degerlendirme: Her canlandirmanin sonunda, izleyici gruplar ellerindeki
forma gére sahnedeki grubu degerlendirir (Kriter saglandiysa 1 puan,
saglanmadiysa O puan. Toplam maksimum 5 puan). Gruplar verdikleri
puanlarin nedenlerini agiklar. Puanlar tahtaya yazilir.

5) Kapanis (5 Dakika)

Tém gruplarin puanlar toplanir. Kazanan grup alkislanir. Etkinlik sorumlusu,
dogru 1-1-2 aramasi ve cocugun givenli alanda kalmasi konularini
dzetleyerek dersi bitirir.




EK: Senaryo ve Karakter icerikleri
Karakter Zar Yizleri:

1. Yetiskin

2.Cocuk

3.1-1-2 Personeli
4.Yarali/Olayi Yasayan
5.Panik Yapan Tanik
6.Moderatér (Yénetici)

Senaryo Zarn Yizeyleri:
1.Bayilan Kisi
2.Evde Yangin
3.Mahallede Kavga
4.Trafik Kazas!
5.Deprem
6.Elektrik Carpmasi

Senaryo Zari ve Zarflar:

1.Bayilan Kisi: Parkta oynarken bir yetiskin aniden yere yigildi. Tepki
vermiyor, nefes durumu belirsiz. Cevredekiler saskin.

2.Evde Yangin: Yemek yaparken tava alev aldi, perde tutustu. Duman hizla
yayihyor.

3.Mahallede Kavga: iki grup arasinda siddetli bir tartisma ve fiziksel
kavga basladi. Olay biyimeye meyilli.

4.Trafik Kazasi: iki arac carpisti. Bir sirict sikismis, kapi acilmiyor.
Digerleri sokta.

5.Deprem: Gece deprem olduy, esyalar devrildi. Karsi komsu evde mahsur
kaldi, binada hasar var.

6.Elektrik Carpmasi: Bozuk fise dokunan kisi titreyerek yere dusti, hareket
etmiyor. Kablo hala prizde.




