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GUVENLI GELECEK
PROJESI

AFET MASALI




Hedef Yas Grubu: 11-12 Yas Etkinlik Suresi: 45 dakika

Kazanimlar:

. @grenci|er; deprem, sel, yangin gibi afet tirlerini ve bunlara karsi alinacak
énlemleri kurgusal bir anlati icinde yapilandirir.

« Afet dncesi hazirlik, afet ani davranislan ve afet sonrasi toparlanma
sirecleri arasindaki iliskiyi kavrar.

* Grup ¢alismasi yoluyla ortak bir hikaye olusturma, fikir yiritme ve is birligi
becerilerini gelistirir.

* Yaratici yazma tekniklerini kullanarak afet bilincini yaratici bir dille ifade

eder.

Etkinlik Malzemeleri: Etkinlik Sorumlusuna Oneriler:

e 4 farkli kategori icin hazirlanmis, » Masal yazim sirecinde &grencilerin
poset icinde kura kagitlari (Afet "tikanmasi" durumunda yénlendirici
Tory, Kahraman, Mekan, Duygu). sorularla  (Orn:  "Peki karakterin

« Grup sayisi kadar “Grup Masal cantasi yaninda miydi?") destek
Yazim Formu” olunmalidir.

« Ogrencisi sayisi kadar “Bireysel * Gruplar olusturulurken her
Masal Yazim Formu” dgrencinin sirece dahil olmasi igin

« Her 8grenci/grup icin kalem ve grup iginde bir "yazman" secilmesi,
silgi. digerlerinin  fikir Gretmesi tegvik

« Akilli tahta uygulamasinda edilebilir.
acilacak online “Sirpriz Unsur e Sirpriz unsur carki dijital olarak
Carki” acllamazsa, zaman kaybetmemek

« Online “Sirpriz Unsur Carki"na icin yedek kura kagitlar mutlaka
yedek olarak hazirlanan kura hazir bulundurulmalidir.
kagitlar.




Etkinlik Oncesi Hazirhiklar:

o Afet tiri (deprem, sel, yangin, heyelan), kahraman (cocuk, 8gretmen,
kepek, ambulans gérevlisi), mekan (okul, kéy, orman, sahil) ve duygu
(umut, cesaret, korku, dayanisma) yazili kagitlar kesilerek ayr
posetlere /kutulara konur,

 Masal formlarinin giktilar alinir.

o Akilli tahtada "Sirpriz Unsur Carki" hazir edilir veya alternatif kura
torbasi hazirlanir.

Etkinlik Akisi:
1) Merak Uyandirma ve Kura (5 Dakika)

Etkinlik sorumlusu derse ilgi gekici sorularla baslar: "Masallar genellikle
'sonsuza kadar mutlu yasadilar' diye biter... Peki hi¢ afetlerle ilgili bir masal
duydunuz mu? Siz bir masal kahramani olsaniz, afet sirasinda ne
yapardiniz?" Ogrencilere bugin kendi afet masallarini yazacaklari, ancak
hikayenin ana unsurlarini sansa birakacaklar séylenir. Simif 3-4 kisilik
grup|ara ctyr|||r. Her gruptan bir temsilci ge|ere|< (veya po§et|er gezdiri|ere|<)
4 temel unsuru ceker:

« Afet Turi: (Orn: Deprem)

« Kahraman: (Orn: Képek)

« Mekan: (Orn: Okul)

« Duygu: (Orn: Cesaret)

2) Masalin Yapi Taslarini Anlatma (5 Dakika)

Etkinlik sorumlusu, her gruba "Grup Masal Yazim Formu"nu dagitir. Masalin
sadece bir olay érgisi degil, bir sirec yénetimi oldugunu su basliklarla
agiklar:

o Afet Oncesi: Karakter nerede? Nasil bir hayati var? Afete hazirlikli mi?
(Giris)

o Afet Ani: Olay nasil bagliyor? Kahraman ne tepki veriyor? Kimden yardim
aliyor? (Gelisme)

« Afet Sonrasi: Ne degisti? Kahraman bu olaydan hangi dersi ¢ikardi?
(Sonug) Sorumly, gruplarin ¢ektigi kelimelere gére drnek bir giris cimlesi
kurarak onlara ilham verir: "Bir zamanlar, yiksek daglarin etegindeki bir
kéyde yasayan cesur bir 8gretmen varmis..."




Etkinlik Akisi:
3) Kolektif Masal Yazimi (20 Dakika)

Gruplar masallarini yazmaya baslar. Ogrenciler giris, gelisme ve sonuc
bslomlerini  kurgular. Etkinlik sorumlusu gruplar arasinda dolasarak su
sorularla rehberlik eder:
« "Karakterin bu sorunu ¢ézmek icin afet ve acil durum cantasina ihtiyac:
olabilir mi?"
* "Neden bu karar verdi, sence baska bir yol var miydi?"

4) Sunum ve Degerlendirme (5 Dakika)

Yazim sireci bittiginde her gruptan bir s6zci hikayeyi sinifa okur. Etkinlik
sorumlusu kisa bir degerlendirme yapar:

« "Bu hikayedeki en hayati bilgi neydi?"

« “Kahraman hangi dersi ¢ikardi?”

« "Sen kahramanin yerinde olsan neyi farkli yapardin?"

5) Ev Odevi ve Sirpriz Unsur (10 Dakika)

Etkinlik sorumlusu kapanista bir sonraki gérisme igin verilecek gérevi agiklar:
"Bugiin grupca yazdik, simdi sira bireysel kahramanliklarinizda! Evde kendi
sectiginiz kahraman ve afetle yeni bir hikaye yazacaksiniz." Her égrenciye
"Bireysel Masal Odevi Formu" dagrtilir. Hikayelerini daha heyecanli kilmak
icin akilli tahtadan veya kuradan bir "Strpriz Unsur" segmeleri istenir.
Ogrenciler gikan sirprizi kagitlarina not alir.

Sirpriz Unsur Secenekleri:

 Kahramanin ayagr kirtk/al¢ida.

 Kahramanin bakmakla yikimlo oldugu biri var.

o Afet yerinde kisa sire dnce baska bir afet daha olmus.

* Yangin var ama sular kesik.

o Elektrikler tamamen kesik.

« Kahramanin yaninda korumasi gereken bir evcil hayvan var.




