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oniililer Sivil Toplum Gelistirme Merkezi

GUVENLI GELECEK
PROJESI

AFET
TIYATROSU




Hedef Yas Grubu: 11-14 Yas Etkinlik Suresi: 45 dakika

Kazanimlar:

« Ogrenciler, afet sirasinda ve sonrasinda sergilenmesi gereken dogru
davranig bicimlerini (Cok-Kapan-Tutun, yiksek yere ¢ikma vb.) 8grenir.

« Panik yapmanin tehlikelerini anlayarak, bunun yerine bilingli ve givenli
hareket etmenin 6nemini kavrar.

 Hatali davraniglan (asansére binmek, sel suyuna girmek vb.) tanir ve
elestirel disinme becerisi kazanr.

« Topluluk 8ninde konusma, empati kurma ve kendini ifade etme becerilerini
gelistirir.

Etkinlik Malzemeleri: Etkinlik Sorumlusuna Oneriler:
° C)grenci SG.Y|5| kadar "Dogru_ L4 Tiyatronun b|r yar|§mCl hQVQS|ndQ
an||§ Davrqn|§|ar" bro§Ur|eri ge(;meSi |(;|n etl(lnhg”] bd§|ndd "En
iyi performansi sergileyeni
« Ogrenci sayisi kadar 6dev sececeginizi" belirtmeniz  katilimi

yénergesi artirir.

e "En az kelime kullanarak anlatan
« Dogru davranis kartlari ve yanlis kazanir" kuraly, égrencilerin
davranis kartlar bedensel ifade ve pantomim

becerilerini  kullanmasini te§vik
eder; bu kurali vurgulayin.

* Temsilci dgrenciler  sahneye
ciktiginda,  diger  arkadaslarini
"vardimer oyuncu" olarak yanlarina
almalarina izin verin.

. Sel senaryosunda ortami
canlandirmak igin arka planda
yagmur veya rizgar sesi (kendi
sesinizle veya masaya vurarak)
yapabilirsiniz.




Etkinlik Oncesi Hazirhiklar:

« Dogru ve yanlis davranis senaryolarinin yazili oldugu kartlar 6nceden
hazirlanir ve masanin izerine ters (kapali) sekilde konur.

« Sinifin tahta 8ni veya etkinlik alani, 8grencilerin rahat¢a canlandirma
yapabilecegi bir "sahne" seklinde dizenlenir.

« Brosir ve ddev ciktilari dersten dnce hazir edilir.

Etkinlik Akisi:
1) Giris: “Sence Bu Dogru mu?” (5 Dakika)

Etkinlik sorumlusu, 8grencilerin n bilgilerini yoklamak ve dikkat cekmek igin
tartisma sorulari sorar:

« "Depremden hemen sonra asansére binmek iyi bir fikir midir?" (Hayr,
elektrik kesilebilir. Merdivenler kullaniimal:.)

« "Sel sulan gekildiginde yerde kalan ¢amurlu suya ¢iplak elle dokunmak
tehlikeli mi?" (Evet, mikrop ve kimyasal barindirir.)

 "Yangindan sonra o bslgede heyelan riski olur mu?" (Evet, agag kekleri
yandigi i¢in toprak tutunamaz.)

Tartismanin ardindan; "Bugin afet anlarinda ne yapmali, ne yapmamali
tiyatrosunu oynayacagiz. Hem dogruyu hem yanlisi sahneleyip dogrusunu
dgrenecegiz." denilerek "Dogru-Yanlis Davranislar" brosiri dagitilir.

2) Rol Tiyatrosu Uygulamasi (30 Dakika)

Siniftan her senaryo icin 2 temsilci secilir. Temsilciler masadaki kapali
kartlardan birer tane ceker.

e Temsilci 1: Kartindaki "Dogru Davranigi" canlandirir,
e Temsilci 2: Kartindaki "Yanlis Davranisi" canlandinir. izleyen &grenciler

énce hangi afetin canlandirldigini, ardindan kimin dogru kimin yanlhs
yaptigini tahmin eder.




Etkinlik Akis::
Degerlendirme Sorulari (Her Oyun Sonunda):

Etkinlik sorumlusu, her oyun sonunda égrencilere asagidaki sorular sorarak
degerlendirme yapar.

« “Bu sahnede seni en cok ne etkiledi?”

* “Hangi grup daha givenli davrandi, neden?”
« “Yanlig davranan grup neyi farkli yapmaliydi?”
« “Ayni durumda sen olsaydin ne yapardin?”

3) Kapanis ve Odevlendirme (10 Dakika)

Tém senaryolar canlandirnldiktan sonra, etkinlik sorumlusu bir sonraki ziyaret
icin hazirlanan édev yénergelerini dagitir ve gérevleri agiklar:

« Odev 1 - "Benim Afet Brosiirim": Evde bir kagida, 6grendiginiz 5 dogru
ve 5 yanls davranisi yazip brosir/afis olusturun.

« Odev 2 - "Kiigik Afet Tiyatrom": Ailenizle veya arkadaslarinizla kisa bir
afet senaryosu /diyalogu yazin (icinde en az bir dogru, bir yanlis davranis
olsun). Bir sonraki bulusmada bu senaryolari sinifta canlandiracagiz.




EK: Senaryolar
1. Senaryo: Deprem

* Dogru Davranis Kart:
“Ogrenciler derste iken sarsinti baslar, herkes Cék-Kapan-Tutun pozisyonunu
a||r, 6gretmeni din|er, tah|iye sirasinda sakin ve sira ile CII§O.I’I <;||<c1r.”

 Yanhs Davranis Karti:
" o . . o . :

Bazi égrenciler panikler, camlara kosar, bagirir, kontrolsizce koridora ¢ikar
ve asansére biner.”

2. Senaryo: Sel Uyarisi Yapildi

» Dogru Davranis Kart:
"Yagmur siddetini artinir, sel uyarisi yapilir. insanlar afet ¢cantalarini yanlarina
alir. Paniklemeden yiksek ve givenli bir alana dogru yurirler. Telefonla
ailelerine haber verirler. Givenli yerde birbirine yakin durarak beklerler.”
(gonill kisi yagmur sesi yapabilir)

 Yanhs Davranis Karti:

“Yagmurla birlikte su seviyesi hizla yikselir. Bazilar arabayla su basan
yoldan gegmeye caligir. Birileri bagirarak kosturur. Evde kalan elektrikli
cihazlar acik birakilir. Panikle herkes farkli yéne dogru hareket eder.”

3. Senaryo: Evde Yangin Cikiyor

» Dogru Davranis Kart:
“Dumani fark eden aile Uyeleri yere yakin hareket eder, acil cikis yolunu
kullanarak sakin sekilde disari ¢ikar, yangin séndirici kullanmaya galigir.”

 Yanhs Davranis Karti:
“Bazilar dumanin istinde kosar, asansér kullanir, kapilar kapatmadan disari
filamaya ¢aligir ve yiksek sesle bagirir.”




EK: Senaryolar
4. Senaryo: Firtina ve Siddetli Rizgar

* Dogru Davranis Karti:
“Firtina uvyarisi ile evde camlardan vzak durulur, disari gikilmaz, yetkililerin
talimatlan takip edilir, sakin kalinir.”

« Yanlis Davranis Karti:
“Bazilar disan ¢ikar, agaclarin altinda durur, camlarin yanina yaklasir,
panikleyerek aceleci hareket eder.”

5. Senaryo: Ci1g Tehlikesi

e Dogru Davranis Kart:
“Cig uyanisi alan grup sakince givenli bolgeye cekilir, yiksek ses
ctkarmaktan kaginir, yardim ekiplerini bekler.”

 Yanhs Davranis Karti:
“Bazi kisiler yiksek sesle bagirir, ¢1g riskine ragmen riskli bélgeden ayrilmaz,
panikleyip dizensiz hareket eder.”




