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oniililer Sivil Toplum Gelistirme Merkezi

GUVENLI GELECEK
PROJESI

BIRLIKTE YASAM —
KAMP HAYATI
SIMULASYONU




Hedef Yas Grubu: 13-14 Yas

Etkinlik Siresi: 45 dakika

Kazanimlar:

« Ogrenciler, afet sonrasi kurulan gecici yasam alanlan (gadir kent,
konteyner kent) ve bu alanlarin temel isleyisi hakkinda bilgi sahibi olur.

 Toplu yasam alanlarinda karsilasilabilecek potansiyel sorunlari (hijyen,
givenlik, kaynak paylasimi vb.) analiz eder.

« Kriz durumlarinda ekip halinde hareket etme, hizli karar alma ve ¢&zim

Uretme becerilerini gelistirir.

 Ortak yasam kurallar cercevesinde empati, yardimlasma, is birligi ve

adalet kavramlarini icsellestirir.

o Urettikleri ¢6zim énerilerini afis tasarimi yoluyla yaratici bir sekilde ifade

eder.

Etkinlik Malzemeleri:

Grup sayisi kadar:

« Uzerinde érnek olaylarin yazdigi
senaryo kagitlari

« Biytk boy resim kagidi veya
kartonlar

« Renkli kalemler, keceli boyalar,
|<ur§un kalem ve si|gi

Etkinlik Sorumlusuna Oneriler:

« Gruplar  ¢alisirken  aralarinda
dolasarak tartismalari dinlenmeli,
ancak dogrudan midahale etmek
yerine yénlendirici sorularla
dgrencilerin = kendi  ¢dzimlerini
bulmalar tesvik edilmelidir.

« Ogrencilerin  sundugu fikirlerde
"dogru" veya '"yanlis" yargilamasi
yapilmamali; her fikrin "farkli bir
bakis agisi" oldugu vurgulanmalidir.

« Grup icindeki tartismalarda sessiz
kalan 6grencilerin de sirece dabhil

olmasi ve séz hakki almasi
saglanmalidir.

« Afis sunumu yapmak istemeyen
gruplar  zorlanmamali, génillilik

esas alinmalidir.

« Ogrencilerin sadece yazi yazmasi
de§i|, cizim ve s|ogan|ar|c1
yaraticiliklarini kullanmalari
desteklenmelidir.




Etkinlik Oncesi Hazirhiklar:

« Oturma dizeni, 4-5 kisilik gruplarin birbirini rahatca duyabilecegi ve
calisabilecegi sekilde (kime dizeni) ayarlanir.

« Senaryo metinleri nceden belirlenir ve giktisi alinir.

o Afis kagitlar ve boya kalemleri her grubun erisebilecegi sekilde
hazirlanr.

Etkinlik Akisi:
1) Giris ve Isinma (5 Dakika)

Etkinlik sorumlusu, dersin baslangicinda 8grencilerin dikkatini konuya cekmek
ve empati kurmalarini saglamak amaciyla interaktif bir sohbet baslatir. Su
sorular sinifa yéneltilir:

« "Bir afet sonucunda evlerimiz kullanilamaz hale gelseydi, insanlar nerede
yasardi?"

« "Sizce kurulan ¢adir kentlerde veya konteyner kentlerde insanlarin ne
gibi ihtiyaglari olur?"

 "Tanimadigimiz birgok insanla bir arada yasamak kolay midir? Hangi
kurallara ihtiyag duyarniz?" Gelen cevaplarin ardindan etkinligin amaci
aciklanir: "Bugin sizlerle hayali bir gcadir kent kuracagiz. Karsilastigimiz
sorunlara  hep birlikte ¢ézim Uretecek ve bu c¢ézimlerimizi
tasarlayacagimiz afislerle herkese anlatacagiz."

2) Gruplarin Olusturulmasi (5 Dakika)
Ogrencﬂer 4 veya 5 kisilik galisma gruplarina ayrilir. Her grubun, afet sonrasi

kurulan bir gecici konaklama alaninin "Kamp Yénetim Ekibi" oldugu belirtilir.
Etkinlik sorumlusu, gruplarin dengeli dagilmasina ve yerlesmesine destek olur.




Etkinlik Akis::
3) Senaryo Calismasi ve Afis Hazirhigi (25 Dakika)

« Her gruba, kamp alaninda yasanan bir sorunu iceren (6rnegin; su
kesintisi, hijyen sorunu vb.) senaryo kagidi verilir,

« Analiz: Grup Uyeleri énce senaryoyu okur, ardindan yénlendirici sorular
esliginde tartisarak sorunun kaynagini ve ¢ézim yollarini belirler.

« Uretim: Gruplar, irettikleri cozimi gorsellestirmek icin bir afis tasarlar.
Etkinlik sorumlusu, afiste su unsurlarin bulunmasini ister:
o Sorunu tanimlayan kisa bir baglik.
o Grubun buldugu ¢ézim énerileri.
o Is birligi ve dayanismayi vurgulayan etkileyici bir slogan veya gérsel.

« Bu sirecte etkinlik sorumlusu zamani hatirlatir ve gruplarin is balimg
yapmasini saglar.

4) Paylasim ve Kapanis (10 Dakika)

Calismalar tamamlandiktan sonra, isteyen gruplar hazirladiklar afisleri
sinfa gostererek c¢ézimlerini kisaca anlatir. Sunumlarin ardindan etkinlik
sorumlusu genel bir degerlendirme yapar:

« "Bir afetten sonra en énemli gig; yardimlasmak, birlikte hareket etmek
ve sorunlari ¢cézmek icin ekip olmaktir." mesaji verilir.

« Son olarak senaryodaki olaylara atif yaparak; "Yasanan sorunda hangi
gérevlilerin sorumlulugu vardi? Baslangicta neler yapilsaydi bu sorun hig
yasanmazdi?" gibi sorularla égrencilerin "&nleyici diusinme" becerisi
tetiklenir ve etkinlik sonlandirilir.




