v SUSTGM

§M Sivil Toplum Gelistirme Merkezi

GUVENLI GELECEK
PROJESI

HALKA OYUNU




Hedef Yas Grubu: 11-14 Yas

Etkinlik Siresi: 45 dakika

Kazanimlar:

« Ogrenciler; deprem, sel, yangin ve ¢ig gibi afet tirlerine yonelik temel
kavramlar ve dogru davranis sekillerini (Cék-Kapan-Tutun, Dur-Yat-

Yuvarlan vb.) hatirlar.

« Acil durum numaralar, toplanma alanlari ve afet cantasi icerigi gibi hayati

bilgileri pekistirir.

« Temel ilkyardim midahaleleri (Heimlich manevrasi, yanik midahalesi vb.)

h(ll(l(lnd(l farklndqhk |<azctn|r.

 Takim ¢alismasi, hizli karar verme ve bilgiyi yarisma ortaminda kullanma

becerilerini gelistirir.

Etkinlik Malzemeleri:

 Minimum 11 adet Hula Hoplar

* Yas seviyelerine gére ayrilmis
soru listeleri

Etkinlik Sorumlusuna Oneriler:

o Etkinligin mekanigini tam olarak
anlamak icin etkinlik &ncesinde su
referans video izlenebilir:
https: //youtu.be /Cdr7p4dviYk?
si=8nmBu-ljl-VS3kTh

« Soru soruldugunda her iki 8grenci
de dogru cevap verirse, kazanani
belirlemek igin "Tas-Kagit-Makas"
oynatilmasi, oyunun  tikanmasini
énler ve eglence katar.

« Girig kismindaki bilgi tazeleme
bslimi (10 dakika) zaman yénetimi
aglsmdan énemlidir; bu kisim gok
vzatilmamali,  oyun siresinden
calinmamalidir.

o Listedeki zor sorularin Uzerinden,
oyun baslamadan &énce gegilmesi
dgrencilerin dzgivenini artirir.



https://youtu.be/Cdr7p4JviYk?si=8nmBu-IjI-VS3kTh
https://youtu.be/Cdr7p4JviYk?si=8nmBu-IjI-VS3kTh

Etkinlik Oncesi Hazirhiklar:

« Oyun alani, 8grencilerin rahatga hareket edebileceyi sekilde
dizenlenir.

« Hula hoplar, iki takim icin karsilikli ve paralel olacak sekilde 5'erli sira
halinde ve son halka en sonda olacak sekilde (toplam 11 halka) yere
dizilir.

« Sinif /yas seviyesine uygun sorular dnceden segilerek hazir hale getirilir.

Etkinlik Akis::
1) Giris ve Bilgi Tazeleme (10 Dakika)

Etkinlik sorumlusu, oyuna baslamadan &nce &8grencilerle birlikte daire
seklinde oturur veya yarim ay dizeni alir. Afet ve ilkyardim konu basliklarinin
Uzerinden soru-cevap yéntemiyle gecilir. Ogrencilerin "Acil Toplanma Alani",
"AFAD", "1-1-2" gibi temel kavramlar hakkindaki bilgileri tazelenir. Ozellikle
oyun sirasinda sorulacak kritik sorularin ipuglar bu bslimde verilir,

2) Takimlarin Olusturulmasi ve Oyun Tanitimi (5 Dakika)

Ogrenciler iki esit takima ayrilir. Her takim, kendileri icin hazirlanan hula hop
parkurunun baslangic noktasinda siraya dizilir. Etkinlik sorumlusu oyunun
kurallarini aciklar:

« Sorulara dogru cevap veren bir 8ndeki halkaya gecer.

* Yanlis cevap veren oldugu yerde kalir.

« Amag son halka olan 6. halkaya (bitis gizgisine) ilk ulasan kisi olmaktr.
Son halkaya ilk ulasan kisi takimina puan kazandirir.




Etkinlik Akis::

3) Halka Oyunu Uygulamasi (25 Dakika)

Yarisma baslar. Her iki takimin oyuncusuna ayni anda ayni soru sorulur,

Dogru Cevap: Sorulara dogru cevap veren égrenci, bir 6ndeki halkaya
ziplayarak ilerler.

Yanlis Cevap: Yanlis cevap veren veya cevap veremeyen &grenci,
bulundugu halkada sabit kalir ve bir sonraki soruyu bekler.

Beraberlik: Her iki égrenci de dogru cevap verirse, "Tas-Kagit-Makas"
yapilir ve kazanan bir ileri halkaya geger.

Oyun, bir 8grenci 6. halkaya (bitis noktasina) ulasana kadar devam eder.
Bitise ulasan oégrenci takimina puan kazandinr ve siradaki diger
égrencilere gegilir. Tom 8grencilerin katilimi saglanana kadar oyun
surdirilor.

4) Degerlendirme ve Kapanis (5 Dakika)

Dersin sonuna dogru oyun durdurulur ve puanlar toplanir. Kazanan takim
tebrik edilir. Etkinlik sorumlusu, oyun sirasinda en ¢ok zorlanilan veya yanlis
cevaplanan sorularin izerinden kisaca gegerek dogrularini hatirlatir ve
tesekkir ederek etkinligi sonlandirir.




EK: 11-12 yas grubu (5.-6. Siniflar) igin sorular

1.Afet sonrasi bulusulacak yer? — Acil Toplanma Alan
2.Tirkiye'nin afet yénetim kurumu? — AFAD
3.Zorunlu deprem sigortasinin kisaltmasi? — DASK
4.Selden kagmak igin gitmemiz gereken yén? — Yukari
5.Heyelandan sonra binaya girilir mi? — Hayir
6.Deprem sirasinda yapilacak hareket? — Cék-Kapan-Tutun
7.Acil durum telefonu? — 1-1-2 (yiz on iki yanls, bir bir iki dogru)
8.Deprem sirasinda uzak durmamiz gereken yer? — Cam, merdiven, asansér, balkon
(herhangi biri)
9.Afet sonrasi yardim igin gelen kurum? — AFAD
10.Yanginda duman solumamak igin ne yapariz? — Egil, bezle agz kapat, emekle
(herhangi biri)
11.Afet sonrasi barinma yeri? — Cadir, konteyner (herhangi biri)
12.Tahliyede yapilmamasi gereken sey? — Kosmak, panik yapmak, girilts (herhangi biri)
13.Deprem sirasinda kapatmamiz gereken sey? = Gaz / ocak
14.Kiyafetimiz yanarsa ne yapariz? — Dur-Yat-Yuvarlan
15.Toplanma alani tabelasinin rengi? — Yesil
16.Afet sonrasi bilgi almak icin bir arag? — Radyo
17.Deprem &ncesi sabitlenmesi gereken esya? — Dolap, cerceve, raf, biyik beyaz esyalar
(herhangi biri olur)
18.Sel sirasinda uzak durmamiz gereken yer? — Sel suyu, nehir, su yatagi, gukur b6|ge|er,
elektrik kaynaklari, emniyet ve istinat duvarlar vb. (herhangi biri kabul)
19.Afet c;antasmda bulunmasi gereken bir e§ya? — Duduk, battaniye, i|ag, fotokopi|er,
giyecek, su, gida, radyo vs. (herhangi biri olur)
20.Yanginda kapi agmadan énce ne yapmaliyiz? — Elimizle sicaklik kontroli
21.Bayilan kisiye verilen pozisyon? — Koma (Sirtisti yatir, bacaklarini kaldir) (herhangi
biri olur)
22.Burun kanamasinda bas nasil tutulur? = One egilir
23.Tam tikanmada vygulanacak yéntem? — Heimlich
24.Kan sekeri disince verilecek sey? — Sekerli su
25.Turnike uygulanirken yazilmasi gereken bir bilgi? — Hastanin ismi, Saat (herhangi biri
olur)
26.Deniz canlisi sokmasinda yapilacak uygulama? — Sicak vygulama
27.An sokmasinda yapilacak uygulama? — Soguk uygulama
28.ilk yardimda K-B-K nedir? — Koruma-Bildirme-Kurtarma
29.Turnike ne kadar aralikla gevsetilir?— 15 dk
30.Yaniklarda ilk yapilmasi gereken midahale yanik kremi sirmektir, dogru mu yanlis mi?
— Yanlis. (Dogrusu: 20 dk soguk suyun altinda kalmali ve herhangi bir sey sirilmemeli)




EK: 13-14 yas grubu (7.-8. Siniflar) igin sorular

1.Sel riski azaltmak icin egimli yamaglarda ne yapilmalidir? — Agaglandirma
2.Sel sirasinda pencere ve kapilar nasil korunur? = Oniine engel konur
3.Sel sirasinda nerelerden uzak durmaliyiz? — Sel suyu, nehir, su yatagi, cukur
bslgeler, elektrik kaynaklari, emniyet ve istinat duvarlari vb. (herhangi biri
kabul)
4.Selden kagarken suya girmek dogru mu? — Yanlis
5.Sel sirasinda elektrik ve su vanasini kapatmali miyiz? — Evet
6.Sel sirasinda prizlerden fis cekilmeli mi? — Hayir
7.Sel suyu hastalik bulastirr mi? — Evet
8.Sel sirasinda araba kullanmak givenli mi? — Hayir
9.Selde arag ariza yaparsa ne yapilmali? — Terk edip yuksek yere ¢ikmak
10.Sel sonrasi evde kalan yiyecekler yenilebilir mi? — Hayir
11.Afet cantasinda bulunmasi gereken bir esya? — Didik, battaniye, ilag,
fotokopiler, giyecek, su, glda, radyo vs. (herhangi biri olur)
12.Yanginda kapi arkasindaki dumani kontrol etmek igin ne yapilmali? — Kapi
koluna el sirilir (sicaksa agilmaz)
13.Yanginda asansér kullaniimali mi? — Hayir
14.Yanginda kapi agilmiyorsa ne yapilmali? — Kapi altini islak bezle kapat,
yardim ¢agir
15.Yanginda itfaiyeyi ararken hangi numara aranir? = 1-1-2 (yiz on iki yanls, bir
bir iki dogru)
16.Yangin tipi kullanilirken hangi hareket yapilir? — Pimi gek, hortumu tut, sik
17.Yanginda giysilerimiz tutusursa ne yapilmali? = Dur-Yat-Yuvarlan
18.Yangin sirasinda duman dolu ortamda nefes almak igin ne yapmaliyiz? — Islak
bezle agzi burnu kapatmak
19.Deprem sirasinda merdiven ve asansérle en givenli sekilde tahliye olunur, dogru
mu yanlis mi? = Yanlis
20.Deprem sirasinda siniftayken nereye siginmaliyiz? — Sira alti, saglam masa alt:
21.C1g riski olan bslgelerde yiksek sesle bagirmak/dogaya ses vermek givenli
midir? — Hayir (¢1§ tetiklenebilir)
22.Cig altinda kalirsak nefes almak icin ne yapmaliyiz? — Ellerle agiz-burun
cevresinde bosluk agmak




